Regolamento Magic Campionato

Ogni partecipante al Magic Torneo ha a disposizione 400 Magic Milioni per acquistare all’asta i seguenti calciatori: 3 portieri, 8 difensori, 8 centrocampisti e 6 attaccanti tra quelli proposti nella lista calciatori pubblicata, regolarmente su La Gazzetta dello Sport. Dei tre portieri il terzo lo si ottiene a costo zero. Nel caso in cui una squadra a solo 2 portieri, il secondo sarà gratuito (se il suo valore non supera i 5 fantamilioni) e si acquisterà il terzo da un’altra squadra. Durante la prima giornata di mercato ogni allenatore ha l’ obbligo di acquistare 3 portieri della stessa squadra, nelle successive giornate questa regola non sarà più valida.
Non si potrà mai spendere più dei 400 Magic Milioni in possesso, ogni squadra deve essere composta da 25 giocatori.
Il partecipante dovrà controllare che la squadra scelta risponda alle caratteristiche richieste.
Per ogni giornata di campionato ogni partecipante e’ tenuto ad inviare la formazione composta da 11 giocatori titolari e 7 giocatori per la panchina (1 portiere,2 difensori,2 centrocampisti e 2 attaccanti) entro e non oltre l'inizio del primo anticipo di giornata. Non saranno accettate formazioni diverse da quanto descritto pena l’annullamento della formazione e si provvederà a schierare la formazione della giornata precedente più una multa di € 5 per Formazione non inviata o errata. Le formazioni vanno inviate tramite il sito www.magictorneo.com, nell' apposita pagina per l'invio delle formazioni, (sarà compito di ogni fantallenatore prendere informazioni riguardanti l’orario di inizio della prima partita della giornata). I moduli di gioco previsti sono: 3-4-3, 3-5-2, 4-5-1,4-4-2,4-3-3, 5-4-1,5-3-2.
Se nel corso del campionato ci saranno scioperi dei giornalisti e non ci sarà la possibilità di avere le probabili formazioni si provvederà a trovare la soluzione più adatta al caso.

Da quest'anno i voti saranno presi dalla Gazzetta dello Sport di Napoli.

Da quest'anno potrai seguire l'andamento della tua partita in tempo reale (funzione disponibile solo con i voti della redazione di Napoli, quelli fatti da specialisti proprio per Fantagenius.

Il presente regolamento può essere variato durante l'anno Fantacalcistico solo dopo aver raggiunto la maggioranza dei voti.

La maggioranza decide sempre.

Il Fantacalcio ha una durata di 38 giornate, tutti i Fanta-allenatori hanno l'obbligo di giocare e sempre con serietà fino alla fine, se qualche Fanta-allenatore che si trova nelle ultime posizioni non continua a giocare con serietà fino alla fine e quindi rischia di falsificare l'andamento del Fantacalcio specialmente nella sessione finale sarà squalificato dal Fantacalcio dell'anno Fantacalcistico successivo.


Mercato

Ogni fanta-allenatore ha diritto durante l’intero campionato a 5 cambi extra ogni 4 giornate, con l’eccezione della seconda giornata di mercato che verrà effettuata dopo 2 giornate. Per ogni giornata di mercato ogni allenatore presente ha diritto a 10 Magic Milioni extra. Il fanta-allenatore assente non avrà diritto a questo bonus di giornata (quindi andrà perduto).
Nella prima giornata di mercato che si effettua nel mese di Gennaio è previsto uno speciale bonus di 50 Magic Milioni di extra budget per tutti.
Ogni Fanta-allenatore ha l’obbligo durante la giornata di mercato a mantenere la rosa di 25 giocatori,ad acquistare i giocatori in base ai Magic Milioni in suo possesso, a tenere sempre la propria contabilità, non potrà mai spendere più di quanti Magic Milioni ha a disposizione, in caso di non rispetto di una delle seguenti regole sarà penalizzato di 5 Magic Milioni e la perdita di uno o più giocatori iniziando dall’ultimo acquisto fino ad arrivare al totale di spesa superiore al limite previsto. Durante la successiva giornata di mercato il Fanta-allenatore dovrà riportare la propria rosa a 25 giocatori.
Per ogni giornata di mercato ogni allenatore ha il dovere di portare con sé la propria Gazzetta al fine di velocizzare la giornata di mercato. Ogni Fantallenatore ha il diritto di non prestare la propria Gazzetta ad un altro Fantallenatore perché nella propria Gazzetta si possono scrivere le strategie di mercato.
Durante la giornata di mercato non devono esserci favoreggiamenti tra i vari Fantallenatori in caso questo succedesse sarà annullato il bonus di giornata pari a 10 Magic Milioni a entrambi i Fanta-allenatori.
Il giorno l’ora e il luogo di effettuazione della giornata di mercato vi sarà comunicato una settimana prima,. Ogni allenatore impossibilitato ad essere presente per quella data ha il diritto di chiedere lo spostamento di tale data, tutto questo deve avvenire entro e non oltre 2 giorni dopo dall'’indicazione della data. Trascorso tale termine non ci sarà più la possibilità di richiedere lo spostamento. Non si accettano reclami dopo tale scadenza. La data non potrà essere spostata più di 1 volta a giornata di mercato. La richiesta di spostamento della data sara' effettuata solo se sara' possibile, il presidente sentiti tutti i fantallenatori dara' l'esito alla richiesta. Ogni fanta-allenatore avrà diritto a richiedere lo spostamento della data di mercato solo 2 volte per l’intera stagione del fantacalcio.
[bookmark: _GoBack]Tutti i Fanta-allentori hanno l'obbligo di rispettare l'ora del Fantamercato, lo stesso ha inizio 5 minuti dopo l'orario stabilito con i Fanta-allenatori presenti, chi si presenta anche 1 minuto dopo non farà il mercato e non ci sarà nessuna votazione.


Costo e pagamento

Ogni giornata di Magic Torneo ha il costo di € 4 per un totale di € 152 per l’intero anno Fantacalcistico.
I partecipanti al Magic Torneo sono 8 per un totale di € 1216 , il quale verrà suddiviso in maniera equa per i due tornei. Nel montepremi totale saranno decurtati i soldi per l’acquisto delle medaglie, della coppa, dei tapiri, del software Magic Manager, della torta per la premiazione del fantacalcio e per le spese di pubblicazione del sito. Se rimangono soldi saranno reintegrati nei 2 montepremi, se invece non bastano verrà decurtata la somma che rimane in parti uguali in entrambi i tornei.
Durante la prima giornata di mercato ogni Fanta-allenatore dovrà anticipare la quota di € 20.
Per ogni giornata di mercato ogni Fanta-allenatore ha il dovere di versare la quota per tutte le giornate effettuate fino a quel momento,ogni partecipante ha anche la possibilità di versare la quota per le giornate che si effettueranno successivamente. Il pagamento va effettuato ad ogni sessione di mercato, se salta il pagamento in una sessione di mercato nella sessione successiva il conto deve essere saldato, in caso contrario il Fanta-Allenatore sarà penalizzato di 3 punti in coppa e 6 in campionato.


Premi Magic Campionato


1° Classificato: € --- + medaglia Oro + Gagliardetto
2° Classificato: € --- + medaglia Argento
3° Classificato: € --- + medaglia Bronzo

4°- 5°- 6°- 7° Classificato: medaglia di partecipazione.

Ultimo Classificato: Tapiro D’oro

Si pregano i signori partecipanti al Magic Campionato di rispettare tale regolamento con massima serietà. Tutti gli eventuali reclami che vanno contro il regolamento non saranno mai accolti. Chiunque tenta di trarre vantaggio da qualsiasi cosa che non prevede il regolamento, sarà penalizzato di 10 punti in campionato e 6 in coppa.

Tutte le penalizzazioni avranno effetto immediato e senza preavviso.

Per il regolamento che riguarda i punteggi attenersi soprattutto a quello che si trova su leghe.fantagazzetta.com

BUON CAMPIONATO!
